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Préface

LeiX Developer est utilisé pour configurer les iX Panels et les applications de
controle assistées par ordinateur, y compris les applications pour des IPC (PC
industriels).

iX Developer vous aide a créer des applications HMI logiques, flexibles et efficaces
qui fournissent aux opérateurs et & d’autres systemes les informations pertinentes
aubon moment.

Ce manuel est fondé sur un projet de démonstration qui décrit la conception étape

par étape d'un projet de iX Developer.

Pour obtenir davantage d'informations, veuillez vous référer au fichier d'aide du

iX Developer.
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Introduction

1 Introduction

Le logiciel iX Developer est utilisé pour configurer les iX Panels et les applications
de controle assistées par ordinateur, y compris les applications pour les EPC (PC
industriels) de Beijer Electronics.

iX Developer contient toutes les fonctions de base nécessaires pour une
application. Celles-ci ont été testées et développées en pensant aux besoins et aux
préférences des utilisateurs.

Les objets prédéfinis dans iX Developer peuvent étre utilisés pour créer des images
de traitement complétes offrant une vue d'ensemble d'une application complexe.
Vous pouvez personnaliser les objets prédéfinis ou créer vos propres objets.

Des drivers de communication sont disponibles pour un grand nombre de
contrdleurs et d'équipements d'automatisation.

1.1 Controéleur

Les panneaux opérateur peuvent étre connectés a de nombreux types
d’équipements d'automatisation, notamment des PLC, des servos et des
transmissions. Dans ce manuel, 'expression controleurestle terme générique
correspondant aux équipements connectés.

1.1.1 Balises

Les valeurs de données d'un contréleur sont désignées sous le nom de balises. Les
balises peuvent également appartenir au syst¢éme ou étre internes. Une balise
dispose d'un nom symbolique et peut étre de différents types de données.

Les objets connectés aux balises peuvent changer les valeurs dans le controleur et
les valeurs de balises peuvent étre reflétées en modifiant'apparence de 'objet de
différentes manieres. Les objets d'un écran seront toujours statiques jusqu'a ce
qu'ils soient connectés a une balise.

1.2 Structure du manuel

Le USERS GUIDE est fondé sur un projet de démonstration qui aide a se
familiariser avec iX Developer. Siles instructions de cet exemple sont suivies avec
attention, il s'agiraalors d'un projet fonctionnel qui pourra ensuite étre développé
ou utilisé comme source d'inspiration. La cible de cet exemple est un PC, mais
toutes les fonctions marchent de la méme fagon pour tous les panneaux opérateur
prisen charge.

Des informations détaillées concernant iX Developer sont disponibles dans

le fichier d'aide qui s'affichera en appuyant sur F1 pendant que vous utilisez le
logiciel.

Les instructions du USERS GUIDE sont plus détaillées au début. A mesure
que vous avancez dans la démonstration et que vous vous familiarisez avec iX
Developer, les instructions a suivre pour les tAches qui se répétent peuvent étre
résumées ou omises.

BeijerElectronics, MAFR832| 6



Installation et démarrage

2 Installation etdémarrage

iX Developer est installé sur un PC de développement, oti les projets sont
développés, congus et compilés. Le projet est alors exécuté dans un panneau
opérateur ou PC pour observer et commander un contréleur (ou un groupe de
controleurs).

A partir de v2.30, il est possible d'obtenir des installations multiples des versions
iX Developer de la méme génération sur le méme PC cible dans le temps de
conception.

Exemple: uneversion deiX 1.x (parex. 1.31) et une version de iX 2.0 suriX 2.20
SP2 (parex. 2.20 SP1) etiX 2.30 et toutes les versions suivantes par la suite.

Remarque :
Avoir deux versions ouvertes en méme temps n'est pas pris en charge, nila possibilité
de copier etcollerd'une versional'autre.

2.1 Configurationrequise

2.1.1 iIXDeveloper

Parametre Recommandation

RAM 2Go

Processeur | 2GHzou plus

Systeme Microsoft Windows 10

d_'epr0|ta- Microsoft Windows 8.1

tion
Microsoft Windows 7 SP1

Carte Couche de rendu 2

graphique Version DirectX Doit étre supérieure ouégale 29.0.
RAMvidéo Doit étre supérieur(e) ou égal(e) a120 Mo.
Nuanceur de Le niveau de version doit étre supérieur ou égal
pixels az2.0.
Vertex shader Le niveau de version doit étre supérieur ou égal

a2.0.
Unitésde Le nombre d'unités doit étre supérieur ou égal a 4.
multitexture
Misesa jour

Le logiciel, les drivers et les protocoles doivent avoir été mis & jour depuis la
production de la clé USB. Nous vous conseillons donc d'utiliser la fonction de
mise & jour intégrée de iX Developer avant de créer un projet.

BeijerElectronics, MAFR832| 7



Installation et démarrage

2.1.2 IXRuntime

Parameéetre Recommandation

RAM 1Go

Processeur | 1.3GHzouplus

Systéeme Microsoft Windows 10
(tj_‘explmta- Microsoft Windows 8.1
ion

Microsoft Windows 7 SP1

Carte Couche de rendu 2

graphique Version DirectX Doit étre supérieure ou égale a9.0.
RAMvidéo Doit étre supérieur(e) ou égal(e) 2120 Mo.
Nuanceur de Le niveau de version doit étre supérieur ou égal
pixels az2.0.
Vertex shader Le niveau de version doit étre supérieur ou égal

a2.0.

Unitésde Le nombre d'unités doit étre supérieur ou égal a4.
multitexture

BeijerElectronics, MAFR832| 8



Installation et démarrage

2.1.3 Conditions requises spécifiques
pour certainsobjets

Pour certains objets a inclure dans le projet iX Developer, des versions de logiciel
spécifiques sont nécessaires. Lasimulation du projetsurle PC de développement
peut également étre limitée pour certaines cibles.

Objet Configuration requises Simulation sur Simulation sur
minimum PCcible panneau cible
Lecteur Windows Media Player 10 Supporté Pas supporté
multimédia
Visualiseurde | - Supporté Pas supporté
PDF
Navigateur Internet Explorer 7 Supporté Pas supporté
Web
2.1.4 DémarreriX Developer

L'installation del'outil de configuration crée une icéne dans le groupe dénommé
iX Developer dans le menu Démarrer de Windows.

Cliquez sur Démarrer/Tous les programmes/iX Developer2.20/iX
Developer2.20 pour démarrerI'outil de configuration.

Lors du démarrage d'une version nouvellement installée pour la premiere fois,
I'utilisateur a la possibilité d'importer les parametres de la version précédente.
Cela peut également étre effectué plus tard depuis le menu Fichier : Importer
parametres

Les parametres suivants sont importés :

Principales fonctionnalités de produit

*  Projetsrécents

«  Elémentsajoutés dansla Bibliotheque des composants

»  Commandes supplémentaires

@ Import settings

 Import settings from previous version of iX Developer?

) Imported items from previous version of iX Developer

Product key: 1
Features: 4
Recent projects: 3

N

Une fois les paramétres de la version précédente importés, des informations concernant
ce qui a été importé s affichent.
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2.1.5 Aide

Des sujets d'aide sont fournis lorsque vous appuyez sur F1 pendant que iX
Developer est exécuté.

Beijer Electronics, MAFR832| 10



Nouveau projet

3

Nouveau projet

Objectif

Créerunnouveau projet.
Se familiariser avec les fenétres d'outil et la configuration de lazone de bureau.

3.1 Créerunnouveauprojet

5.

Démarrez iX Developer et sélectionnez Créer un nouveau projet.
Un assistant démarrera et vous guidera tout au long de la création du projet.

Choisissez un PC ayant une résolution de 1024 x 768 comme cible pour
I'application. Cliquezsur Suivant.
Sélectionnez DEMO dans laliste de contréleurs. Cliquez sur Suivant.

Le controleur DEMO, contenant des balises (conteneurs de données) et des
compteurs normausx, est utilisé pour concevoir et tester un projet directement
sur le PC de développement, sans connexion a un controleur externe.

Donnez un nom au projet. Pour ce tutoriel, utilisez DEMO_TEST. Vérifiez
quel'emplacement proposé estapproprié. Sice n'est pasle cas, cliquez sur
Parcourir pour sélectionner un autre emplacement.

Cliquez sur Terminer.

Les fichiers de projet peuvent étre enregistrés dans I'environnement de I'ordinateur
pour lequel vous disposez de droits d'écriture.

Le projet s'ouvre automatiquement.

BeijerElectronics, MAFR832| 11



Nouveau projet

3.2 Zonedebureau

Lazone de bureau sert aafficher les écrans et les pages de configuration des
composants du projet tels que les contrdleurs et les fonctions. Lazone de bureau
n'affiche qu'un seul écran ou composantala fois. Lorsque plusieurs écrans ou
composants sont ouverts, une rangée d'onglets apparait dansla partie supérieure
delazone debureau. Sivous cliquez sur un onglet, son contenu sera activé pour

étre édité.

Sile nombre d'onglets ouverts dépasse le nombre d'onglets pouvant étre athchés,
des fleches de navigation situées dans la partie supérieure de lazone de bureau

peuvent étre utilisées pour les faire défiler.

F P =
-

[

- = [J]Delete Screen
O] R
Clipboard N 499 5ot 2

Insert View General

Dynamics

Properties

B\ =@ ¥ o % | A
2 SG~ =@ -

Font
I

Actions

2 Shape Fill -
L. Shape Outline

E] S, Select Tag... .
Arrange Quick Other
- Stylec- Colors & Shape Effects -

Select Security Groups.. ~

[Project Explarer

© Miscreens

Screenl

® N

A  Functions (4)

Q Alarm Server

3
QJ Multiple Languages

B sy

v;:) Tags

F

A AR AT L
'/F\ -
ity Gro vt

fy

ircularMeterl

Ctrl+C
Ctrl+V

Hide Selection
Lock Selection

Save Variation

{4, Order

Group
Make Same Siz:
Align

Create Series

Xaml Script Aliases

Tags used: 0/4000

feiqn waucduiod i +3smoig 1930 TpHD Aadoid =

(3 Error List
Repére sur Composantde zone de
I'image bureau Décritdanslasection
A Explorateur de projet Explorateur de projet
B Ongletsde ruban Groupes de ruban et contréles
C Groupesde contrdles
D Controles
E Barre d'acces rapide Barre d'accés rapide
F Mini barre d'outils Mini barre d'outils et Menu de
G Menu de contexte contexte
3.2.1 Explorateur de projet

Lorsqu'un nouveau projet est ouvert, un écran vide est activé dans lazone de
bureau. L'Explorateur de projet est ancré sur la gauche.

BeijerElectronics, MAFR832|
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Nouveau projet

3.2.2 Groupesde ruban et contrdles

Les onglets de ruban sontsitués en haut de la fenétre d'outil. Chaque ongletde
ruban contient un ou plusieurs groupes de controles. Chaque groupe contientun
ensemble de contrdles associés. Ces contrdles sont utilisés pour créer des écrans et
configurer les paramétres des objets et des contrdles dans le projet.

Sivousn'étes pas habitué aux logiciels contenant des onglets de ruban, prenez un
peu de temps pour vous familiariser avec le concept de ruban.

3.2.3 Barre d'acces rapide

La Barre d'accés rapide est toujours visible en haut de lazone de bureau. Elle
contient toujours les commandes Enregistrer, Annuler, Rétablir, Exécuter et
Simuler lorsque iX Developer est démarré.

3.2.4 Mini barre d'outils et Menu de
contexte

Lorsque vous faites un clic droit sur des objets de iX Developer, une mini barre
d'outils et un menu de contexte s'affichent. La mini barre d'outils contient les
commandes spécifiques au iX Developer, pour, par exemple, associer des objets
aux balises de contrdleurs. Le menu de contexte contient les commandes normales
desapplications de Microsoft telles que Copier, Coller, etc.

Beijer Electronics, MAFR832| 13
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4 Balises de controleurs

Objectif

*  Définirune liste de balises pour le projet.
e  Enregistrerle projet.

4.1 Ajouterdesbalises

Les objets connectés aux balises peuvent changer les valeurs dans le controleur et
les valeurs de balises peuvent étre reflétées en modifiant|'apparence del'objet de
différentes manieres. Les objets d'un écran seront toujours statiques jusqu'a ce
qu'ils soient connectés a une balise.

1. Cliquez sur Balises dans |'Explorateur de projet.

La page de configuration de balises s'ouvre sur le bureau. La liste des balises
comporte un élément par défaut.

2. Cliquezsurle premier champ (Nom) de la premiere ligne.
Un curseur est placé pres du texte Tagl.
3. Appuyezsurlatouche [TAB] de votre clavier.

La sélection passe au champ suivant (Type de données sousBalises). Vous
n'avez pas a changer le type de données.

Remarque :

Le type de données de la balise peut étre utilisé comme format de présentation dans
certainessituations. Par exemple, pour montrer labonne unité technique lorsque vous
utilisez lamise al'échelle. L'inscription DEFAUT suit la sélection faite pour le Type

de donnéessousControleurs.

4. Appuyezanouveau sur la touche [TAB] de votre clavier.

La sélection passe au champ suivant (Droitd'accés). Vous n'avez pas a changer
les droits d'acces dés maintenant.

5. Appuyez anouveau sur la touche [TAB] de votre clavier.

La sélection passe au champ suivant (Type de données du contrdleur
sousContrdleur). Vous n'avez pas a changer le type de données des
maintenant.

6. Appuyezanouveausur la touche [TAB] de votre clavier.
La sélection passe au champ suivant (Contréleur 1).
7. Tapez DOdansle champ Contréleur 1.

Les entrées de la colonne Contréleurs correspondent aux balises du contréleur
sélectionné. Le controleur DEMO contient des balises prédéfinies auxquelles
vous pouvez accéder  travers leur adresse de balise respective, par ex., D0
indique un champ de balise 2 nombre entier.
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Balises de contréleurs

8. Appuyezsur [TAB] jusqu'a ce que les deux premicres lignes soient
complétement remplies. Tapez D1 pour la deuxieme balise de contréleur.
Certains champs sont remplis automatiquement e, si nécessaire, incrémentés.
Le type de données est modifié automatiquement en fonction de ce que vous
tapez dans la colonne Contréleurs.

9. Renommez Tagl par CompteurEtDéfilement.

Remarque :
Le Nom d'une balise sertaidentifier labalise et peut étre défini par n'importe quelle
chaine alphanumérique commencant par une lettre (a-z, A-Z).

Screenl %7 Balises X

J Balises || Contréleurs || Dédencheurs || Groupes dinterrogation || Registres dindex |

Accueil |

Ceolennes visibles
‘ Supprimer - [[] Mise a I'échelle [T Autres
[] Echange de données

‘ Ajouter -

Balize Contréleurs

Mom Type de donngées Droit d'accés | Type de données | Controller1
» | CompteurEtDefilement  DEFALLT Readrite INT 16

Tag2 DEFALLT ReadWrite INT 16

La balise DO sera utilisée dans la prochaine section pour contrdler et observer une
valeur de balise de contrdleur dans un écran.

4.2 Enregistrerleprojet

1. Cliquezsurle symbole Enregistrer de la Barre d'acces rapide.

Le projet sera enregistré al'emplacement que vous avez sélectionné quand
vous avez créé le projet.

BeijerElectronics, MAFR832| 15
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5

Editer desobjets

Objectif

Insérer une barre de défilement et un compteur.

Apprendre a mettre en forme etaligner des objets.

Tester le projet : contréler et observer une valeur de balise de contr6leur avec des
objetsdansun écran.

5.1 Ajouterdesobjets

5.1.1 Compteur

1. Cliquezsurl'onglet Screenl danslazone de bureau et vérifiez que 'onglet
Accueil est sélectionné dans la zone de ruban.

2. Sélectionnez un compteur rond dans le groupe Objets. Placez-le dansla
section supérieure gauche de l'écran.

3. Cliquezsurun coin et faites glisser le curseur pour que le compteur arrive &
une taille convenable, de sorte que l'aiguille et les graduations puissent se voir
nettement.

4. Faites un clicdroitsur le compteur et développez la liste déroulante
Sélectionner balise....

5. Sélectionnez CompteurEtDéfilement et cliquez sur OK.

5.1.2 Barre de defilement

1. Sélectionnez une barre dans le groupe Objets. Vous aurez peut-étre besoin
d'agrandir le groupe Objetsen cliquant sur la petite fleche en bas a droite pour
sélectionner la barre.

2. Placez-lajuste en dessous du compteur rond surl'écran.

3. Faitesun clic droitsur la barre et développez laliste déroulante Sélectionner
balise....

4. Sélectionnez CompteurEtDéfilement et cliquez sur OK.

BeijerElectronics, MAFR832|
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5.1.3 Aligner

Sivous faites glissez un objet, il s'aligne automatiquement par rapport aux autres
objets.

1. Faites glisser lentementla barre vers le haut et vers le bas.

Vous remarquerez que la barre s'aligne automatiquement juste en dessous du
compteur.

2. Faites glisser lentementla barre vers la gauche et vers la droite.

Vous remarquerez que la barre s'aligne automatiquement et que des lignes
apparaissent lorsque la barre est alignée par rapport au compteur.

3. DPlacezlabarre juste en dessous du compteur, le bord gauche aligné par rapport
aubord gauche du compteur.

514 Redimensionner

1. Faites une sélection multiple des deux objets (pointez sur une zone vide de
I'écran et faites glisser le curseur en diagonale a travers les objets).

Une sélection multiple (groupe) contient un objet primaire. L'objet primaire
estindiqué par un cadre orange, les autres objets par des cadres bleus. Lorsque
vous exécutez des commandes de format sur le groupe, I'objet primaire est
utilisé comme modele.

Sile compteur n'est pas1'objet primaire :
2. Cliquezsurle compteur pour qu'il devienne la sélection primaire du groupe.
Maintenant, vous pouvez ajuster la largeur des objets du groupe:

3. Cliquezsurla commande Organiser située dans le groupe Format deI'onglet
Accueil et sélectionnez Uniformiser la largeur.

5.1.5 Modifier I'apparence

Sélectionnez la barre dans Screenl.

2. Cliquezsurlacommande Styles rapides dans le groupe Format et sélectionnez
un nouveau style de couleur.
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3. Cliquezsur la petite fleche en bas a droite du groupe Format pour faire des
réglages supplémentaires de contour, effets d'ombre/remplissage, etc.

Sélectionnez le compteur dans Screenl.

5. Sélectionnezl'onglet de ruban Généralités et repérez le groupe Style. Essayez
les différents styles prédéfinis et évaluez celui qui convient le mieux a vos
préférences.

5.2 Exécuteruntestde projet

Le projet peut étre compilé et exécuté pratiquement a tout moment. Ceci vous
permet de tester continuellement votre design de maniére interactive.

1. Cliquezsurl'icone Exécuter de la Barre d'acces rapide.

Le projet est maintenant validé et, si aucune erreur n'est trouvée, le projet est
compilé et exécuté dans|'environnement de développement.

2. Faites glisser le curseur de la barre de défilement vers I'avant et vers I'arriere.

Comme les deux objets sont reliés ala méme balise, I'aiguille du compteur
bouge & mesure que vous changez la valeur du contréle de la barre.

3. Fermezlafenétre Exécuter.
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6 Navigation etsautsd'écran

Un projetiX Developer est constitué d'écrans contenant des objets habituellement
reliés aux balises de controleurs. Tous les écrans ont les mémes fonctions de base.
Vous pouvez attribuer des propriétés spécifiques a un écran pour spécialiser son
comportement dansle projet:

«  Ecrandedémarrage: L'écran de démarrage est le premier écran qui est affiché
lors del'exécution. Par défaut, Screen1 est utilisé comme écran de démarrage
mais tous les écrans peuvent étre désignés comme écran de démarrage en
faisant un clicdroitsur'écran et en sélectionnant Définir comme écran de
démarrage.

«  Ecrandefond et de premier plan : Tous les écrans, sauf les écrans dotés d'alias,
peuvent étre utilisés comme écran de fond ou de premier plan par les autres
écrans du projet. Pour obtenir davantage d'informations sur les alias, veuillez
vous référer au fichier d'aide du iX Developer.

*  Mode¢led'écran: Un écran qui est enregistré comme modele d'écran peut étre
utilisé dans le projet iX Developer en cours, mais également dans des projets
créés ultérieurement.

Les sauts d'écran sont effectués avec des actions qui peuvent étre assignées, par
exemple, a des boutons. Lorsque vous utilisez le Gestionnaire de navigation

pour ajouter des écrans et créer des liens entre eux, des boutons sont ajoutés
automatiquement dans le coin supérieur gauche del'écran duquel provientle lien.

Objectif

* Ajouterdesnouveaux écrans et configurer des sauts d'écran avec des boutons.

6.1 Navigationd'écran

6.1.1 Gestionnaire de navigation

» Cliquezsurl'onglet Affichage danslazone de ruban. Cliquez sur
Gestionnaire de navigation.

Le Gestionnaire de navigation s'ouvre dansle bureau.

6.1.2 Ajouterunécran

» DPointezsur Screenl. Cliquez et glissez une connexion depuis Screen1 vers un
endroit de lazone du Gestionnaire de navigation.

Un nouvel écran apparait ((Screen2). Un bouton portantle nom Screen2
apparait dansle coin supérieur gauche de Screen1.
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6.1.3 Sautd'écran

+  Cliquez et glissez une connexion depuis Screen2 vers Screen1 dans e
Gestionnaire de navigation.

Un bouton portantle nom Screen1 apparait dansle coin supérieur gauche
de Screen2.

=

Gestionnaire de navigaticn -

mi s

6.2 Ecrandefondetde premierplan

6.2.1 Ajouterunécran

«  Cliquezsur Ecran dans|'onglet de ruban Insérer.

Un nouvel écran (Screen3) est créé dans le projet et s'ouvre pour étre édité.

6.2.2 Ecran de fond etde premier plan

1. Vérifiez que Screen3 est ouvert pour étre édité sur le bureau.

2. Sélectionnez un Bouton dans le groupe Objets (qui se trouve dans 'onglet
Accueil) et placez-le dansla zone inférieure gauche de Screen3. Intitulez le
bouton Ecran de démarrage.
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3. Maintenez le bouton sélectionné et cliquez surl'onglet Actions. Sélectionnez
Afficher]'écran de démarrage situé dans le groupe Ecran, danslaliste
déroulante del'action Clic.

= Aucun

!')\" Aucun
Ne sélectionne aucune action,

= Ecran

H Afficher I'écran de démarrage

s N Mavigue jusqu'a ['€cran de démarrage.
Afficher écran
Navigue jusqu'a l'écran indigué,

@ Afficher écran précédent
Retourne g 'écran précédent.

Afficher écran suivant
Passe a U'écran suivant

Fermer I'écran
Ferme l'écran en cours.

Imprimer I'écran
Imprime ['écran en cours sur l'imprimante ou dans un fichier.

+ Balise

+ Base de données

+ Carnet d'adresses

+ Collecteur de données

+ Création de rapports

+ Graphigue

+ Piste d'audit

+ Périphériques de sortie
+ Recette

4 Serveur distributeur d'alarme
+ Sécurité

+ Visualiseur de tendances

+ Autre

Ouvrez Screen2pour I'éditer en cliquant dessus dans I'Explorateur de projet.
Sélectionnez I'onglet Accueil.

Ouvrez la liste déroulante Ecran parent....

Cliquez sur Screen3.

Sélectionnez Arriére-plan.

Cliquez sur OK.

0. Essayez de changer I'emplacement du bouton Ecran de démarrage dans
Screen2. Vous ne pouvez pas. Vous remarquerez que les modifications
effectuées sur Screen3 sont reflétées dans Screen2.

=2 2N e

Il existe maintenant deux fonctions de navigation de Screen2 a Screen1 (I'écran de
démarrage).

La définition d'un écran de premier plan s'effectue de la méme maniere sauf que
vous sélectionnez Premier plan 4 la place del'étape 8.
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6.3 Exeécuteruntestde navigation
d'écran

Exécutezle projet.

2. Vérifiez que chacun des boutons de Screen2 effectue un saut vers Screenl.

Comme aucun écran n'a été défini comme écran de démarrage, Screenl
resteral'écran de démarrage pour ce projet.

3. Fermezlafenétre Exécuter.
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7 Visualiseur de tendances

La fonction de visualiseur de tendances garde des informations provenant du
contréleur dans le panneau opérateur. Le visualiseur de tendances en temps réel et
I'historique du visualiseur de tendances sont tous deux disponibles.

Objectif

e  Ajouterunobjetduvisualiseur de tendances a deux courbes.

7.1 Ajouterunvisualiseurde
tendancesentempsréel

Ouvrez Screenl pour|'éditer dans le bureau.

2. Sélectionnezl'objet Visualiseur de tendances dans le groupe Objets et
placez-le surl'écran.

7.1.1 Courbes

Cliquez sur Balises dans 1'Explorateur de projet.
Cliquez sur Ajouter pour ajouter une nouvelle balise.
3. Tapez Compteur dansle champ Nom et connectez-le 2 C0 sous Controllerl.

CO0 est un compteur qui compte de 04100 et inversement, avec une fréquence

de 1 Hz.

4. Ouvrez Screenl, vérifiez que |'objet visualiseur de tendances est sélectionné et
cliquez sur Editer les courbes dans1'onglet Généralités.

5. Cliquezsur Ajouter pour ajouter une nouvelle courbe.

6. Sélectionnez CompteurEtDéfilement dans le champ Balise, pour connecter
la courbe 4 la méme balise que celle que vous avez utilisée pour la barre de
défilement dans Screenl.

7. Cliquez sur Ajouter pour ajouter une seconde courbe.
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8. Sélectionnez Compteur dans le champ Balise et choisissez une autre couleur
pour cette courbe.

B v Accueil  Projet  Systéme  Insérer  Visualiser  Eléments dynamiques |l  Actions

@ Valeur mini. 0 Graduations principales 11 Plage de temps.
g L

Editer les Eléments
courbes dynamiques de courbe

Valeur max. 100 Graduations secondaires 4 Gradusations principales 3

Configurer les courbes

Nom Balise Elément du journal Expres... Couleur Epa... |Balisedev... Balise de valeur ...

3> Curve1  Meterandsi... == 2

Curve 2 Counter . Bty 2

9. Cliquezsur OK.

7.2 Exécuteruntestduvisualiseurde
tendancesentempsréel

+  Exécutezle projet et vérifiez que les deux courbes sont visibles dans le
visualiseur de tendances. Vérifiez que Courbe 1 change en méme temps que
labarre de défilement.

7.3 Historigue duvisualiseur de
tendances

7.3.1 Actions

—_

Ouvrez Screenl pour|'éditer dansle bureau.

>

Cliquezsurl'onglet Accueil.

3. Placez un bouton a gauche del'objet du visualiseur de tendances. Intitulezle
bouton Historique du visualiseur de tendances.

4. Maintenezle bouton sélectionné et cliquez sur l'onglet Actions.
5. Cliquezsur la petite fleche en bas a droite du groupe Clic.
6. Sélectionnez Clic dans la liste déroulante Déclencheur.

7. Cliquezsurlaliste déroulante Sélectionner action..., développez Visualiseur
de tendances et sélectionnez Historique du visualiseur de tendances.

®

Cliquez sur la liste déroulante Sélectionner le visualiseur de tendances... et
sélectionnez Visualiseur de tendances.

9. Sélectionnez On dans laliste déroulante suivante.
10. Cliquez sur OK.
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11. Sélectionnez!'objet du visualiseur de tendances et cliquez sur 'onglet Actions.
12. Cliquez sur la petite fleche en bas a droite du groupe Mouse Down.
13. Sélectionnez Mouse Down dans la liste déroulante Déclencheur.

14. Cliquez surla liste déroulante Sélectionner action..., développez Visualiseur
de tendances et sélectionnez Historique du visualiseur de tendances.

15. Cliquezsur laliste déroulante Sélectionner le visualiseur de tendances... et
sélectionnez Visualiseur de tendances.

16. Sélectionnez Off dans la liste déroulante suivante.
17. Cliquez sur OK.

7.4 Exeécuteruntestde I'historique du
visualiseur de tendances

1. Exécutezle projet.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

FeH

Trend Viewer History

09:09:56

2. Vérifiez que vous pouvez passer | 'historique du visualiseur de tendances avec
le bouton Historique du visualiseur de tendances.

3. Retournezauvisualiseur de tendances en temps réel en cliquantsurl'objet
duvisualiseur de tendances.
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8 Gestiondes alarmes

Les alarmes sont utilisées pour avertir |'opérateur des événements requérant une
action immédiate. Une alarme est déclenchée lorsqu'une certaine condition est
remplie. Une condition d'alarme est définie comme une évaluation logique d'une
valeur de balise. Les alarmes peuvent étre divisées en groupes pour créer un ordre
de priorité.

Objectif

e  Configurerlaliste d'alarmesetcréerunobjetdalarme.

8.1 Indicateurd'alarme

Lorsqu'une alarme est activée, |'indicateur d'alarme devient visible pour avertir

I'opérateur, indépendamment del'écran qui est actif.

L'apparence del'indicateur d'alarme dépend de I'état d'alarme actuel.

Sélectionnez Généralités dans la page de propriétés du serveur d'alarme pour

décider des états d'alarme que montreral'indicateur d'alarme.

L'indicateur d'alarme afficheral'alarmela plus critique de la liste d"alarmes, selon

les indications suivantes :

»  Rougeclignotantlorsqu'il existe une alarme active, non-acquittée.

*  Vertclignotantlorsqu'il n'y a pas d'alarmes actives, mais qu'il existe des
alarmes inactives non-acquittées.

»  Vertclignotantlorsqu'il n'y a que des alarmes actives acquittées.

L'indicateur d'alarme disparaitlorsque toutes les alarmes ont été acquittées et sont
de nouveau inactives.
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8.2 Serveurd'alarme

» Cliquezsur Serveur d'alarme dansI'Explorateur de projet pour ouvrir la page
de configuration du Serveur d'alarme.

8.2.1 Groupesd'alarmes

L'onglet Groupes d'alarmes est utilisé pour définir des groupes d'alarmes
multiples, par exemple, lorsqu'un projet nécessite une gestion séparée des alarmes
pour des fonctions indépendantes. Dans cet exemple, le groupe d'alarmes par

défautest utilisé.
8.2.2 Elementsalarme
Cliquez surl'onglet Eléments alarme.
2. CliquezsurAjouter.
Une nouvelle balise appelée AlarmItemO est ajoutée a la liste.
3. Cliquezsurle champ vide Texte et écrivezSlider max value.
4. Sélectionnez CompteurEtDéfilement dansle champ Sélectionner balise.
5. Sélectionnez Supérieur a dans le champ Condition.
6. Changezlavaleur dansle champ Valeur de déclenchement 2 99.
7. Cliquez de nouveau sur Ajouter.

Une nouvelle balise appelée AlarmItem]1 est ajoutée a la liste.

Cette balise sera interne, 2 moins qu'elle ne soit connectée & un contrdleur
dans la page de configuration Balises. L'utilisation d'une balise

interne convient parfaitement pour cet exemple. Consultez le chapitre
Balises internes pour en savoir plus.

8. Cliquezsurle champ vide Texte et écrivez Boolean tag.

9. Cliquezsurle champ Balise et écrivez BaliseAlarmeBool.

10. Sélectionnez Egal a dans le champ Condition.

11. Changezlavaleur dansle champ Valeur de déclenchementa 1.

12. Ajoutez deux éléments d'alarmes de plus selon I'image ci-dessous.

8

J Eléments alarme “ Groupes d'alarmes |

J Accueil |
i i ) Afficherla | |

Ajouts = S P Stres., 3 =| | Importer... =
| jouter ‘ upprimer aramétres, ‘ | s | [ |
| Default |
Nom Texte Balise Expression Condition Valeur de dédenchement Historigue Acquittement né...
AlarmItem0  Valeur maximale du barre CompteurEtDefilement GreaterThan 99 & i
Alarmitem1  Balise booléenne BaliseAlarmeBool EqualTo 1 v v
AlarmItem2  Compteur 10 Compteur EqualTo 10 & i
AlarmItem3  Compteur 20 =+ Compteur - e Equallo = ol v

13. Laissez les cases des colonnes pour Historique et Acquittement nécessaire
cochées. Laissez les autres champs tels qu'ils sont.
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14. Vérifiez que toutes les balises d'alarme peuvent étre controlées depuis les
écrans du projet ou qu'elles seront déclenchées par d'autres mécanismes (le
compteur déclenchera AlarmItem2 et AlarmItem3 apres 10 et 20 secondes
respectivement).

15. Placez un bouton a gauche del'objet du visualiseur de tendances. Intitulezle
bouton Définir alarme.

16. Laissez le bouton sélectionné. Surl'onglet Actions, sélectionnez
Activer/Désactiver balise, situé dansle groupe Balise, depuis la liste
déroulante del'action Clic.

17. Sélectionnez BaliseAlarmeBool dans le champ Sélectionner balise.
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8.3 Visualiseurd'alarmes

1. Ouvrez Screen2 pour|'éditer dans le bureau.

2. Cliquezsurla petite fleche en bas 2 gauche du groupe Objets et sélectionnez
Visualiseur d'alarmes sous Controles HMI.

3. Cliquezsurl'écran poury placer un objet d'alarme.

L'emplacement des colonnes et du bouton peut étre personnalisé dans un
objetd'alarme.

b

Sélectionnez I'objet d'alarme surI'écran et cliquez sur I'onglet Généralités.

N

Dans le groupe Boutons, sélectionnez Haut dansa liste déroulante Position.

a

Ajustez la taille de sorte que tous les boutons de controle soient visibles dans
l'objetd'alarme.

7. Cliquez sur Configurer colonnes dans le groupe Paramétres d'affichage pour
personnaliser les informations deI'alarme et]'ordre des colonnes dans le
visualiseur d'alarme.

8.4 Exécuteruntestd'alarme

1. Exécutezle projet.

2. Essayezdedéclencherlesalarmes.

I Ack Selected ‘ I Ack All | [ Clear | ’ Filter ‘ I Info ‘ I Il

Nom Etat Texte Heure active Heure normale Heure inactive Heure acquittement
AlarmItem3 Normal Compteur 20 2010-12-14 13:12:17 2010-12-14 13:12:22 2010-12-14 13:12:19 2010-12-14 13:12:22
AlarmItem2 Normal Compteur 10 2010-12-14 13:12:06  2010-12-14 13:13:11  2010-12-14 13:12:07  2010-12-14 13:13:11
AlarmItem1 Inactive Balise booléenne 2010-12-14 13:11:59 2010-12-14 13:13:24

Active: 1 Inactive: 1 Ack: 1 Normal: 2 [5/5]

3. Appuyezsurle bouton Acq tout et observez I'indicateur d'alarme.

4. Cliquez sur Clear (Effacer) pour supprimer toutes les alarmes a1'état normal
(acquittées et inactives).
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9 Recettes

Les recettes sont utilisées pour définir ou enregistrer un groupe de balises prédéfini
en une seule éape.

Objectif

*  Créeretutiliser desrecettes pour modifier plusieursvaleurs.

9.1 Créerdesbalisesderecettes

»  Créezun groupe de balises de controleurs sur lequel la recette doit avoir un
effet. Créez trois valeurs entieres selon |'image ci-dessous pour définir le poids,
lalongueur etlalargeur d'un élément imaginaire.

=

Balise Contréleurs
Mom Type de données | Droitd'accés | Type de données | Controllerl
CompteurEtDefilement  DEFAULT ReadWrite INT 16 i
Tag2 DEFALLT Readrite INT1& D1
Compteur DEFALLT Readrite INT 16 ca
BaliseAlarmeBool DEFAULT ReadWrite DEFALLT
Poids DEFALLT ReadWrite INT 16 02
Longeur DEFAULT ReadWrite INT 156

¥ |Largeur DEFAULT ReadWrite IMNT 16

9.1.1 Ajouter un écran

1. Cliquezsurl'onglet Affichage danslazone de ruban. Cliquezsur
Gestionnaire de navigation.
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2. Dansle Gestionnaire de navigation, pointez sur Screenl et glissez une
connexion vers un endroit vide dans lazone de navigation del'écran.

Gestionnaire de navigation

m

Un nouvel écran (Screen4) se crée dans le projet.

Ouvrez Screen4et sélectionnez I'onglet Accueil.

Dans le groupe Ecran, cliquez sur la liste déroulante Ecran parent.
Sélectionnez Screen3, puis Arriere-plan.

Cliquez sur OK.

Ceci active la navigation de Screen4 a Screenl.

AN S

9.1.2 Ajuster les boutons de navigation

e OuvrezScreenl.

»  Sélectionnez le bouton intitulé Screen4 (dansle coin supérieur gauche)
et déplacez-le de sorte que le bouton situé en dessous (Screen2) devienne
totalement visible.
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9.2 Nouveauxobjets

Ouvrez Screen4 pour|'éditer dansle bureau.

2. Ajoutez une barre de défilement, trouvée dans le groupe Objets surl'onglet
Accueil.

3. Faites un clicdroit sur la barre et ouvrez la liste déroulante Sélectionner
balise... pour ouvrirla liste déroulante du contréleur.

4. Sélectionnez Poids et cliquez sur OK.
Ceci connecte la balise poids al'objet.

5. Appuyez sur Crl, puis faites glisser la barre a travers |'écran pour la copier.
Positionnez la nouvelle barre et connectez-la 2 Longueur.

6. Répétezl'étape 5, mais connectez la barre a Largeur.

9.2.1 Afficher info

Il est possible d'afficher des informations pour savoir a quelle balise est connecté
chaque objet et si des éléments dynamiques ou des actions sont configurés pour
I'objet en cliquant sur le bouton Afficher/Masquer info dans la zone de bureau ou
en utilisant le raccourci clavier Ctrl + D.

»  Appuyezsur Ctrl + D pour vérifier que les balises sont correctement reliées
aux barres dansI'écran.

Poids

0 10 20 30 40 50 &0 70 80 90 100

10 20 30 40 50 0 70 80 90 100

10 20 30 40 50 0 70 80 90 100

| =

9.3 Elémentsderecettes

1. Cliquez sur Recette dans1'onglet Insérer.

La page de configuration de recettes s'ouvre dans le bureau. La nouvelle recette
est également disponible depuis1'explorateur de projet.

2. Surl'onglet Configuration de balise, cliquez trois fois sur Ajouter pour
ajouter trois nouvelles recettes.
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3. Connectez les éléments aux balises selon I'image ci-dessous.

Mam Balise
Redpeltem1 Poids
Recpeltem2 Longuewur
» Recpeltem3 ELargeur =

9.4 Enregistrerunerecette

—_

Ouvrez Screen4 pour 'éditer dans le bureau.

N

Placez un bouton pres de I'ensemble de barres pour les balises de recettes et
intitulez le bouton Enregistrer recette.

Maintenez le bouton sélectionné et cliquez surl'onglet Actions.

Ouvrez la liste déroulante Sélectionner action... pourl'action Clic.

3

4

5. Sélectionnez Enregistrer recette situé dans le groupe Recette.

6. Vérifiez que Recipel est sélectionné dans la liste déroulante suivante.
7

Laissez Sélectionner des données de recette (en option)... vide.

9.5 Chargerunerecette

—_

Ouvrez Screen4 pour 'éditer dans le bureau.

>

Appuyez sur Ctrl, puis faites glisser le bouton Enregistrer recette a travers
|'écran pour en faire une copie.

Remplacez'intitulé par Charger recette.
Maintenez le bouton sélectionné et cliquez surI'onglet Actions.

3
4
5. Ouvrezlaliste déroulante Sélectionner action... pour!'action Clic.
6. Sélectionnez Charger recette situé dans le groupe Recette.

7

Laissez Sélectionner des données de recette (en option)... vide.

9.6 Donnéesderecettes

Créez une recette prédéfinie en configurantles valeurs dansI'onglet Données
d'exécution de la page de configuration de recettes.

1. Ouvrezla page de configuration des recettes en cliquant sur Recipel dans
I'Explorateur de projet.

Cliquezsurl'onglet Données d'exécution.
3. Cliquez deux fois sur le bouton Ajouter.

4. Changezlesvaleurs des éléments de recettes selon |'image ci-dessous.
g &

Titre de recette en cours d'exécution Redpelteml | RecpeltemZ | Redpeltem3
Livre 2 25 15

» | Téleviseur 30
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6.

7.
8.
9.

10. Ouvrez laliste déroulante Sélectionner des données de recette (en option)...

Ouvrez Screen4pour|'éditer.

Placez un nouveau bouton pres del'ensemble de barres. Intitulez le bouton

Charger livre.
Maintenez le bouton sélectionné et cliquez surI'onglet Actions.
Ouvrez la liste déroulante Sélectionner action... pourl'action Clic.

Sélectionnez Charger recette situé dans le groupe Recette.

et sélectionnez Livre.

9.7 Exécuteruntestderecette

1.

Exécutezle projet.

2. Essayezde régler les barres sur différentes valeurs et enregistrez les valeurs dans

3.

des recettes.
Essayez de charger les recettes.

Vérifiez que les barres changent en fonction des valeurs de recettes.
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10 Dynamigue

Les propriétés d'objets dynamiques sont utilisées pour déplacer et redimensionner
des objets a partir des valeurs de balises de controleurs

Objectif
*  Modifier lataille etlacouleur d'unobjetapartir de changementsdesvaleursde
balises.

10.1 Créerunobjet

Ouvrez Screen4pour|'éditer.

2. Surl'ongletde ruban Accueil, sélectionnez le rectangle rouge situé dans le

groupe Objets.

3. Placez un petit carré sous]'ensemble de barres.

10 20 30 40 50 60 70 B0 90 100

Enregistrer recette

H%%%%

10 20 30 40 50 60 70 B0 90 100

\%ﬁ%

10 20 30 40 50 60 70 B0 90 100

Charger recette

Charger livra

H#W%
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10.2 Redimensionnerunobjet

Sélectionnez le carré.

2. Surl'onglet Dynamiques, cliquez sur Taille situé dans le groupe
Configuration.

3. Sélectionnez labalise Largeur pour Largeur et la balise Longueur pour
Hauteur.

Cliquez sur OK.

5. Ajustezla taille élargie du carré directement sur I'écran et vous remarquerez
que les valeurs changent dans la fenétre Editer la taille des éléments
dynamiques.
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10.3 Colorerunobjet

Sélectionnez le carré.
Surl'onglet Dynamiques, cliquez sur Remplir situé dans le groupe Couleur.
Assignez la balise Poids danslaliste déroulante Sélectionner balise...

Cliquez quatre fois sur Ajouter.

b S

Ajustez les valeurs de balises pour modifier la couleur du carré en fonction de la
valeur de balise de Poids. L'exemple del'image ci-dessous utilise une couleur
de remplissage combinée avec un dégradé.

R - Accueil Projet Systéme Insérer Visualiser Elements dynamigues

O

Visibilité Clignotement Généralités |

. ":.;._'.-c_,"m:-. e

Weight -]

\eight
e | swome |
,

Couleur

| Démarrez | Fin
> [ 70; 130; 180 - o 10
[] 157 218, 78 1 50
B 54 177, 76 51 50
. 186; 20; 25 01 100

6. Cliquezsur OK.

10.4 Exécuteruntestd'éléments
dynamiques

Exécutezle projet.

2. Essayezde changer les valeurs de balises a1'aide des barres et en chargeant des
recettes. Observez ce qui se passe au niveau de la taille et de la couleur du petit
carré.
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11 Script

Des scripts sont utilisés pour gérer la fonctionnalité des objets. Les scripts sont
écritsen C#.

Objectif

* Insérerunbouton etune boite de texte.
*  Rédigerunscriptpour que le bouton aitun effet sur le texte dans la boite de texte.

11.1 Ajouterdesobjets

Ouvrez Screen2pour|'éditer.

Cliquez surl'onglet Accueil.

Cliquez sur la petite fleche en bas a droite du groupe Objets.
Sélectionnez Boite de texte sous Contrdles de Windows.

Dessiner une Boite de texte sur 'écran.

AN N e

Placez un bouton sur l'écran et intitulez-le Test écriture.
11.2 OngletScript

1. Sélectionnezle bouton Test écriture.

2. Cliquezsurl'onglet Scriptsitué en bas a gauche delazone de bureau.
Le mode d'affichage passe de Configuration a Script.

3. Développezle nocud Button2.

Screenl % Screen? X |

- Mlam\Viewer1

+

i Mouse Up
- Screen
- TextBox1

F|-

4. Double-cliquez surle nceud Clic.

Vous pouvez maintenant commencer 2 taper le code de script pour
|'événement Clic de Button2.

Une fonction de fin de nom contextuelle (IntelliSense) peut étre
activée lorsque vous tapez sur Ctrl + [barre d'espace]. Elle se déclenche
automatiquement lorsqu'une période (*.’) est tapée apres un élément de code.
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5. Tapezle coded'événementde clic suivant:

TextBoxl.Text= "Test":;

Code C# dans|'onglet Script:

public partial class Screend
{

void ButtonZ Click(System.Cbject sender, System.EventArgs e)
{

TextBoxl.Text= "Test"™;

11.3 Exécuterlescript

1. Exécutezle projet.

2. Faites un clic surle bouton Test écriture et vérifiez que la chaine de texte
assignée au code de script apparait dans la boite de texte.
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12 Balisesinternes

Des balises internes peuvent étre utilisées pour calculer les valeurs quin'ont
pas besoin d'étre représentées dans le contréleur, par exemple, les informations
adressées uniquement al'opérateur.

Objectif

*  Rédigerunscriptpourréaliserun calcul de lazone al'aide des balises de longueur
etdelargeur.
*  Afficherlesrésultatsavec une balise interne.

12.1 Ajouterdesbalisesinternes

» Cliquezsur Balises dans |'Explorateur de projet.

La page de configuration de balises s'ouvre sur le bureau.

12.1.1 Balise de zone

1. Ajoutez une balise et intitulez-la Zone.

2. Remplacezle type de données par FLOAT.

12.1.2 Balise de calcul

1. Ajoutez une balise et intitulez-la Calc.

2. Remplacezle type de données par BIT.

Balise Cantréleurs
Tam Type de données Droit d'accés | Type de données | Controllerl
CompteurEtDefilement  DEFALLT Readwrite INT 16 Do
Tag2 DEFALLT Readwrite INT 16 D1
Compteur DEFALLT ReadWrite INT16 ]
Balise AlarmeBool DEFAULT ReadWrite DEFAULT
Poids DEFALLT Readwrite INT16 D2
Longeur DEFALLT ReadWrite INT16 D3
Largeur DEFALLT ReadWrite INT 16 D4
Zone FLOAT Readwrite DEFALLT

T |cale | ReadWrite  DEFAULT

Sila colonne Controller] reste vide, la balise interne n'est connectée 4 aucun
controleur.

3. Passezau mode d'affichage Script.
4. Développezle nceud Calc.
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5. Double-cliquez sur Changement de valeur.

Pour accéder aux données et aux méthodes dans le code de controle C#, le
mot-clé utilisé est « Globals ». L'exemple utilise un transtypage explicite
(“(double)”), nécessaire pour un opérateur surchargé (multiplication).

6. Calculezlazone dansle nceud Changement de valeur:

Globals.Tags.Area.Value =
{doukle) Globals.Tags.Length.Value #*
(doukle) Globals.Tags.Width.Value F 100:

12.2 Créerunobjetnumeérique

Ouvrez Screen4pour |'éditer.
Cliquez surl'onglet Accueil.

Sélectionnez I'objet Numérique dans le groupe Objets.

b=

Dessinez un objet numérique sous I'ensemble de barres, depuis|'objet
rectangle.

N

Faites un clic droit surl'objet numérique et connectez-le a la balise Zone.

o

Maintenez |'objet numérique sélectionné et cliquez surI'onglet Généralités.

7. Dansle groupe Format d'affichage, sélectionnez Décimal dans la liste
déroulante.

8. Réglezle Nombre de décimales sur 2.

T — T
B v Accueil  Projet  Systéme  Insérer  Visualiser  Eléments dynamiques |Gt

Entier - e Préfixe Sélectionner bal Police Autostretch Sur entrée Sur affichage

Limite inférieure 0

Limiter les caractéresa 10 Suffixe Sélectionner groupes de ~ Désactiver |a saisie de I'opérateur

Nombre de décimales 1 ‘ Transparent Limite supérieure 0
| &

9. Sélectionnez un objet Texte dans le groupe Objets et placez un objet de texte
surl'écran.

10. Placez un objet de texte surl'écran relié al'objet numérique etappelez-le Zone

12.2.1 Déclencheur de calcul

Ouvrez Screen4pour|'éditer.
Sélectionnez I'objet rectangle.

Allez dansI'onglet Actions.

Ll

Dans le groupe Mouse Down, ouvrez la liste déroulante Sélectionner
action....

N

Développez le noeud Balise et sélectionnez Activer/Désactiver balise.

6. Ouvrezlaliste déroulante Sélectionner balise... et sélectionnez la balise Calc.
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12.3 Exécuteruntestde balisesinternes

1. Exécutezle projet.

2. Essayezde régler les barres sur différentes valeurs. Cliquez surlazone de
rectangle dynamique et observez le changement du controle numérique.

20 30 40 50 &0 Y0 80 90 100

H%#%%—”%%%%%

20 30 40 50 60 YO 80 90 100

H%%%%%%—H%

Zone :

52,20
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13 Navigateurd'objets

Une vue d'ensemble de tous les objets contenus dans un écran peut étre athchée
dansle Navigateur d'objets.

Objectif

*  Placerdesobjetsenprofondeur
e Verrouillerdesobjets
*  Rendredesobjetsinvisibles

13.1 Ajouterunélémentgraphique

Ouvrez Screen4pour|'éditer.
Cliquezsurl'onglet Accueil.

Sélectionnez le Rectangle depuis le groupe Objets.

P =

Dessinez un rectangle qui sert d'arriere-plan au groupe de barres et de
boutons.

Le rectangle cache totalementles autres objets.

13.2 Utilisezle navigateur d'objets

Sélectionnez Navigateur d'objets dans 'onglet Visualiser.
Sélectionnez le rectangle surl'écran.

3. Cliquezsurle bouton fléché Envoyer1'objet vers I'arriére jusqu'a ce que tous
les boutons et barres soient visibles.

Mavigateur d'objets - =X

i

| Envoyer 'objet vers I'armére [

_

o« |Button3
o—Sliderl
12lﬂ.nalogNumericl
ab Textl

o—Slider2
o—Slidera
12lﬂ\nalogNumeric2
~TrendViewerl
F=Rectanglel

4. Cliquezsurl'icone Verrouiller prés del'objet rectangle sélectionné dans le
Navigateur d'objets.
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5. Essayez de déplacer le rectangle surl'écran en le faisant glisser.

L'objetest verrouillé et ne peut pas étre déplacé. Il ne peuten aucun cas étre
sélectionné.

6. Sélectionnez un des boutons et cliquez sur le bouton Visibilité.

Le bouton est masqué. Maisssi le projet est exécuté dans iX Runtime, I'objet
sera affiché normalement.

7. Cliquez de nouveau sur le bouton Verrouiller pour le rectangle et supprimez
le rectang]e.
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14 Textes multiples

Des objets de texte peuvent étre utilisés pour afficher des informations textuelles et
peuvent également refléter des changements dans les balises de contréleurs.

Objectif
*  Présenter un message de texte variable qui reflete leschangementsde lazone
calculée.

14.1 Configurer destextes

Ouvrez Screen4pour|'éditer.

Sélectionnez I'objet Texte portantl'étiquette Zone :
Cliquez surl'onglet Généralités.

Cliquez sur Configurer les textes dans le groupe Texte.

Connectez le texte 2 la balise Zone.

NN N

Ajoutez des chaines de texte et éditez les intervalles selon I'exemple ci-dessous.

. Texte l Valeur de début . Valeur de fin

.Peﬁfe zone l D. . 32

.Zone de moyenne ; 33 65

| Grande zone : 66 93
' I' Tr'és grande zone : a9 100

Avecle paramétre par défaut del'objet de texte, Format automatique, il n'y a
pas besoin d'ajuster|'objet pour que la chaine la plus longue puisse tenir en
cours d'exécution.
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14.2 Exécuteruntestde textes
multiples

1. Exécutezle projet.

2. Essayez de régler les barres sur différentes valeurs. Cliquez sur le rectangle
dynamique et observez le changement du contréle numérique. Vérifiez quele
texte est égalementactualisé.

20 30 40 50 &0 70 8O 100

I#%%#%I#%‘%

0 20 30 40 50 60 70 80 100

H%%*‘ﬁ%+%%ﬁ'#l#l

Grande zone :
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15 Sécurité

L'acceés aux objets et aux actions du projet peut étre limité a travers des groupes de
sécurité et des mots de passe utilisateur.

Objectif

e Ajouterdesnomsdutilisateur et définir des mots de passe.
e  Configureruncontréle de login etlogout.
* Restreindre l'accesautraitement desrecettes.

15.1 Configurationdesécurité

+  Cliquezsur Sécurité dans I'Explorateur de projet pour ouvrir la page de
configuration.

15.1.1 Groupesdesécurité

Lasécurité est traitée a travers la division des utilisateurs en groupes de sécurité.
Ces derniers se configurent dans1'onglet Groupes. Dans cet exemple, les deux
groupes de sécurité par défaut, Administrators (Administrateurs) et Operators
(Opérateurs), sont utilisés.

15.1.2 Utilisateurs

Sélectionnez la balise Utilisateurs dans la page de configuration de Sécurité.
2. Ajoutezun utilisateur et intitulez-le SuperUtilisateur.

3. Connectez le SuperUtilisateur aux Administrateurs et aux Opérateurs sous

Groupes.

4. Ajoutez unautre utilisateur, appelez-le Utilisateur1 et connectez-le au groupe
Opérateurs.

5. Entrezles motsde passe pour les utilisateurs.

MNom d'utiisateur Mot de passe Description Groupes
Administrator FEEEEIE Administrators
SuperUtilisateur e Administrators, Operators
» | Utilisateur1 E Operators -
Remarque :
Lorsque vous quittez la cellule de saisie du mot de passe, ce dernier est remplacé par
desétoiles.
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15.2 Comportementde loginsurun
accesrefusé

Une boite de dialogue de login peuts'afficher lorsqu'un utilisateur essaie d"'accéder
aunobjet dontl'acces est restreint au groupe d'utilisateurs auquel il appartient.

1. Sélectionnez la balise Utilisateurs et cliquez sur le bouton Parameétres.

2. Sélectionnez Afficher la boite de dialogue de connexion pour agir sur un acces
refusé et sur Normal pour avoir une visibilité.

= =] =

i) Proprigtés

Généralités Parametres par défaut sur acces refuse
Regles de mot de passe Sélactionner une action sur accés refusé

Afficher la boite de dialogue de connexion M
Sélectionner visibilité

Nermale -
Logout automatique

[C] Déconnecter les utilisateurs

- - - = ene
5 [ minutes d'inactivité

CK | [ Annuler

3. Cliquezsur OK.

15.3 Créerunboutondedéconnexion

Ouvrez Screen3 (I'écran de fond) pour1'éditer.

2. Placez unbouton a c6té du bouton Ecran de démarrage. Intitulez le bouton
Logout.

3. Maintenez le bouton sélectionné et cliquez surl'onglet Actions.
Ouvrez laliste déroulante Sélectionner action... dansle groupe Clic.

5. Développezle nceud Sécurité et sélectionnez Logout.
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15.4 Seécuritéd'objet
1. Ouvrez Screen4pour]'éditer.

15.4.1 Administrateurs

1. Faites un clicdroitsur le bouton Enregistrer recette et sélectionnez
Administrators (Administrateurs) pour Sélectionner groupes de sécurité.

15.4.2 Utilisateurs

1. Faites un clic droit sur le bouton Charger recette et sélectionnez Operators
(Opérateurs) pour Sélectionner groupes de sécurité.

15.5 Exécuteruntestdesécurité

Exécutezle projet.
Cliquez sur le bouton Screen4.

3. Essayezdevérifier qu'il n'est plus possible de charger ni d'enregistrer des
recettes sans se logger et que la boite de dialogue de connexion s'ouvre
lorsqu'on appuie sur un des boutons.

Entrez en tant qu'administrateur et enregistrez une recette.
5. Essayez de charger une recette.

Laboite de dialogue de login s'ouvre.
6. Entrezen tant qu'Utilisateurl et chargez une recette.
7. Essayez d'enregistrer une recette.

Laboite de dialogue de login s'ouvre.

8. Entrezen tant que SuperUitilisateur. Essayez d'enregistrer et de charger des

recettes.
/o=
E%g Login
4 N
User Mame
[SuperUtiIisateur ']
Password
EEEEE
ge Fassword
| J/
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9. Déconnectez-vous.

10. Vérifiez qu'il n'est plus possible de charger ni d'enregistrer des recettes.
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16 Touchesde fonction

Des touches de fonction peuvent étre utilisées pour réaliser des actions et
exécuter des scripts. Ceci permet un contrdle del'opérateur des données et de la
fonctionnalité des écrans, indépendamment de|'écran activé.

Les touches de fonction peuvent également étre configurées comme touches
de fonction locales, c'est-a-dire applicables a des écrans individuels. Dans cet
exemple, nous utilisons des touches de fonction globales.

@

Contexte touche de fonction

q Global i | Ecran Selectionner un ecran... -

Objectif

*  Programmer des actions pour que les touches de fonctions puisse permettre de
changer I'écran, définir lesvaleurs de balises de contrdleurs, gérer lesrecettes et
afficher laboite de dialogue de login.

*  Programmer des touches de fonction pour exécuter des scripts.

16.1 Deéfinirdesactionsde touchesde
fonction

1. Cliquez sur Touches de fonction dans1'onglet Insérer.

16.1.1 Afficher écran

1. Cliquezsur... sous Action sur laligne de touche de fonction F1 pour ouvrir la
boite de dialogue Propriétés.

Cliquez sur Sélectionner déclencheur... et sélectionnez Touche enfoncée.
Développezle nceud Ecran et sélectionnez Afficher1'écran de démarrage.
Cliquez sur OK.

Cliquezsur laligne de la touche de fonction F2.

Cliquez sur ... sous Actions.

Cliquez sur Sélectionner déclencheur... et sélectionnez Touche enfoncée.

Développez le noeud Ecran et sélectionnez Afficher écran.

Voo N A e

. Sélectionnez Screen2 dans la liste déroulante suivante.
10. Cliquez sur OK.
11. Cliquez surlaligne de la touche de fonction F3.

12. Cliquezsur ... sous Actions.
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13. Cliquez sur Sélectionner déclencheur... etsélectionnez Touche enfoncée.
14. Développezle nceud Ecran et sélectionnez Afficher écran.

15. Sélectionnez Screen4 dans la liste déroulante suivante.
16. Cliquez sur OK.

16.1.2 Sécurité

Cliquezsurlaligne de la touche de fonction F4.

Cliquezsur ... sous Actions.

Cliquez sur Sélectionner déclencheur... et sélectionnez Touche enfoncée.
Développez le noeud Sécurité et sélectionnez Login.

Cliquez sur OK.

b S

16.1.3 Définir les valeurs de balisesde
controleurs

Cliquezsurlaligne de la touche de fonction F5.

Cliquez sur ... sous Actions.

Cliquez sur Sélectionner déclencheur... et sélectionnez Touche enfoncée.
Développez le nceud Balise et sélectionnez Définir données analogiques.
Sélectionnez la balise Poids dans la liste déroulante Sélectionner balise...
Indiquezla valeur analogique 50.

Cliquez sur OK.

Répétez les étapes précédentes pour configurer les touches de fonction F6 et
F7 pour controler les balises Longueur et Largeur.

16.1.4 Recette

S A e

» Configurez la touche de fonction F8 pour charger Recipel etla touche de
fonction F9 pour enregistrer Recipel. Laissez Sélectionner des données de
recette (en option)... vide.

16.1.5  Définir fuseau horaire, région et
heured'été

»  Configurez la touche de fonction F10 pour définir le fuseau horaire, la région
etl'heure d'été. L'action estsituée dansle groupe Autre.
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Touche de fonction | Actions

F1 Show Start Screen
F2 Show Screen
F3 Show Screen
F4 Login
F5 Set Analog
F& Set Analog
F7 Set Analog
Fa Load Recipe
Fa Sawve Recpe
»|F10 ESetTlme Zaone, Region and Daylight Saving
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16.2 Définirdesscriptsde touchesde
fonctions

Les touches de fonction peuvent également étre utilisées pour déclencher des
scripts.

16.2.1 Calculde zone

Programmez une touche de fonction pour le calcul delazone del'objet rectangle :
1. Cliquezsurlaligne dela touche de fonction F11.

2. Sélectionnez le mode d'affichage Script en cliquant surI'onglet Script en bas
del'écran.

3. Développezle nceud F11 et double-cliquez sur son nceud KeyDown.

4. Calculezlazonedel'événement KeyDownavec ce code :

Globals.Tags.Area.Value =
{doukle) Globals.Tags.Length.Value #*
(doukle) Globals.Tags.Width.Value F 100:

L'utilisation d'un script de touche de fonction élimine le besoin de séparer la

balise de déclenchement (Calc).
16.2.2  Acquitter touteslesalarmes

Programmez une touche de fonction qui acquitte toutes les alarmes :
1. Développezle noeud F12 et double-cliquez sur son nceud KeyDown.

2. Tapezlecoded'événement KeyDown suivant:

Glokbals.AlarmServer.Acknowledge () ;

Code C# dansl'onglet Script:

public partial class FunctionKeys
{

void F11 KeyDown(System.Cbject sender, System.EventArgs e)
{
Global=s.Tags.Area.Value =
(doukle) Globals.Tages.Longitud.Value *
(doukle)} Glokals.Tags.hncho.Value /100;

void F12 HeyDown (System.Object sender, System.Eventirgs e)

{
Global=s.AlarmServer.Acknowledge () ;
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16.3 Exécuteruntestdestouchesde
fonction

1. Exécutezle projet.

2. Vérifiez que toutes les touches de fonction définies (sur le clavier du PC)
exécutent les actions définies.
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17 Renvoi

L'outil de Renvoi apporte une vue d'ensemble des endroits ot une balise
spécifique est utilisée dans le projet en cours.

Objectif

*  Repérerrapidementtoutes lesoccurrences d'une balise spécifique.

17.1 Utiliserl'outilde renvoi

1. Cliquez sur Balises dans|'Explorateur de projet.

2. Sivousétes en mode d'affichage script, cliquez sur Design en bas.
3. Sélectionnez laligne CompteurEtDéfilement.

4. Cliquezsurlebouton Renvoi.

L'outil de Renvoi s'affiche.

Renvoi ~ 0 X

Tags.CompteurEtDefilement
Screenl.CirculariMeterl (Value)
Screenl.Sliderl (Valug)
Screenl.Trendl.Curve 1 (Value)
TrendDataloggerl.Logltemd (Value)

5. Double-cliquez sur AlarmServer.Default.AlarmItem0 (valeur) dans laliste
Renvoi.

La page de configuration du Serveur d'alarme s'ouvre sur le bureau.
6. Double-cliquez sur Screen1.Slider (valeur) dans la liste Renvoi.

Screenl s'ouvre sur le bureau et Slider1est sélectionné.
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